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ABSTRACT

Attendance is an activity in making data to find out the number of attendance at an activity. Data
collection on attendance of apprentices at the Manpower Office of South Sulawesi Province still uses the
manual method, namely in paper form by using a signature. It is found that there are many shortcomings,
namely attendance data will be easily damaged and lost, so that data processing becomes less effective.
The purpose of the research is to design an Androidbased internship attendance application using an
intranet network to monitor the attendance, permits and daily activities of interns during working hours.
This research is qualitative in nature by digging information on interns and intranet networks under
investigation by making direct observations to the research location, can be tested and produce an
expected application. The method of testing the black-box system, namely checking the feasibility and
quality of using the application, has been functioning properly or not. The results of application testing, the
user logs in with username and password verification to enter the main menu. The user (supervisor) inputs
permission, sees the history of attendance and activities, while the user (internship participant) accesses
the entry and exit attendance display. The conclusion of the application shows that the input and output
functionalities generally run well, providing easy access to the attendance recap compared to the manual
system currently used.
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ABSTRAK

Absensi merupakan sebuah kegiatan dalam membuat data guna mengetahui jumlah kehadiran pada
suatu kegiatan. Pengambilan data absensi peserta magang pada Disnaker Provinsi Sulawesi Selatan masih
menggunakan metode manual yaitu dalam bentuk kertas dengan menggunakan tanda tangan. Hal ini
ditemukan banyak kekurangan yaitu data absensi akan mudah rusak dan hilang, sehingga dalam pengolahan
data menjadi kurang efektif. Tujuan penelitian merancang aplikasi absensi peserta magang berbasis android
menggunakan jaringan intranet guna memonitoring kehadiran, izin dan kegiatan harian peserta magang
pada jam kerja. Penelitian ini bersifat kualitatif dengan menggali informasi peserta magang dan jaringan
intranet yang diteliti dengan melakukan observasi langsung ke lokasi penelitian, dapat diuji dan
menghasilkan suatu aplikasi yang diharapkan. Metode pengujian sistem blackbox, yaitu dilakukan
pemeriksaan kelayakan dan kualitas penggunaan aplikasi telah berfungsi dengan baik atau tidak. Hasil
pengujian aplikasi, user melakukan login dengan verifikasi username dan password untuk masuk menu
utama. User (pembimbing) menginput izin, melihat riwayat absensi dan kegiatan, sedangkan user (peserta
magang) mengakses tampilan absensi masuk dan pulang. Kesimpulan aplikasi menunjukkan fungsional
input dan output secara umum berjalan dengan baik, memberikan kemudahan mengakses rekap absensi
dibandingkan sistem manual yang saat ini digunakan

Kata Kunci: Perancangan, Absensi, Android, Jaringan intranet, Black box.
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PENDAHULUAN

Penelitian ini bersifat penelitian kualitatif bertujuan untuk menggali informasi lebih dalam terkait
fenomena yang penulis teliti dengan melakukan observasi langsung ke lokasi penelitian diharapkan dapat
menghasilkan suatu aplikasi yang dapat diuji kualitasnnya (Rijali, 2018).

Alat dan Bahan Penelitian

Alat penelitian dibedakan menjadi dua, yaitu perangkat keras (Processor: Intel®

Core™ i3-10110U CPU @ 2.10GHz, Memori RAM: 4.00 GB, Hardisk: 1000 GB), perangkat lunak
(Android studio, XAMPP, PHP, MySQL, Windows 11 64 bit, OS Android, CorelDRAW 2021 64 bit, Java,
Draw IO).

Bahan peneltian digunakan yaitu data peserta magang berupa menu login dan registrasi (fullname,
username, password), menu absensi (nama, tanggal, jam masuk dan pulang), menu dokumentasi (nama
peserta, asal institusi, tanggal dokumentasi, bidang penempatan, nama kegiatan, keterangan kegiatan),
menu izin (jenis pengajuan, tanggal dan keterangan izin).

Metode pengujian

Metode pengujian sistem black-box dilakukan untuk pemeriksaan kelayakan kualitas penggunaan
aplikasi telah berfungsi dengan baik atau tidak.

Flowchart penelitian

Gambar 1. Flowchart Penelitian
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Use Case Aplikasi

Gambar 2. Use Case Aplikasi Absensi

Sistem Jaringan Intranet

Gambar 3. Sistem Jaringan Intranet

Berikut Hasil dari Aplikasi diantaranya

1. Menu Login

Terdapat 2 akses login dalam aplikasi yaitu login peserta magang dan pembimbing dengan verifikasi
username dan password untuk mengakses menu utama.
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Gambar 4. Menu Login

2. Registrasi Peserta Magang

Peserta magang registrasi kedalam basis data sebelum melakukan login dan mengakses sistem
aplikasi.

Gambar 5. Registrasi Peserta Magang
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3. Menu Utama Peserta Magang

Tampil ketika user masuk sebagai peserta magang dan semua proses input dilakukan pada halaman
ini.

Gambar 6. Menu Utama Peserta Magang

4. Menu Utama Pembimbing

Tampil ketika user masuk sebagai pembimbing yaitu input izin dan monitoring absensi dilakukan
pada halaman ini.

Gambar 7. Menu Utama Pembimbing

5. Menu Absen Peserta Magang

Peserta magang melakukan absensi masuk dan keluar dengan menekan button absen tanpa harus
mengisi data nama, tanggal dan jam, semua data akan di isi secara otomatis oleh sistem aplikasi.
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Gambar 8. Menu Absensi

6. Rekap Absensi Peserta Magang

Data-data riwayat absensi yang dilakukan peserta magang setiap harinya hingga masa magang
berakhir hanya bisa di akses oleh pembimbing.

Gambar 9. Rekap Absensi Peserta Magang
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7. Menu Dokumentasi

Kegiatan proses magang di input setiap harinya akan direkap secara sistematis pembimbing akan
mudah dalam memantau kegiatan dan kinerja peserta magang.

Gambar 10. Menu Dokumentasi

8. Riwayat Dokumentasi

Peserta magang dan pembimbing lapangan dapat melihat riwayat kegiatan yang dilakukan setiap
harinya selama melakukan proses magang.

Gambar 11. Riwayat Dokumentasi
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9. Menu Penginputan Izin

User meminta izin kepada pembimbing kemudian di input melalui sub menu pembimbing.

Gambar 12. Menu Input Izin

10. Menu Riwayat Izin

Menampilkan seluruh riwayat izin peserta magang tersusun menurut tanggal penginputan dari
pembimbing.

Gambar 13. Menu Riwayat Izin

KESIMPULAN DAN SARAN
penelitian yang telah dilakukan, maka ditarik kesimpulan sebagai berikut:

Aplikasi absensi memiliki beberapa menu yaitu menu Hasil peserta magang dan pembimbing dirancang
dengan user interface android studio sehingga lebih mudah dioperasikan. Pengujian aplikasi absensi
dimana fungsional input dan output berjalan dengan baik menampilkan tampilan sederhana dibandingkan
sistem manual yang selama ini digunakan.
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